| nter accion per sona-or denador a
traves dela mirada mediante la
tecnologia Eye Tracking

ﬂ_a tecnologia de seguimiento de la mirada ha evolucionado répidamente
en los Ultimos afios, disminuyendo constantemente el grado de intrusién
hacia é usuario y aumentando la precision de | os resultados obtenidos.

Hoy en dia disponemos en € mercado de herramientas como el Eye Tracker
ET-1750 de la empresa sueca Tobii Technologies que gracias a su formato
compacto de pantalla TFT de 17" y a su excelente precisiéon permiten dar un
paso més en las aplicaciones de interaccién persona ordenador.

Mediante la presentacién en pantalla de un teclado virtual, € usuario puede
emplear aplicaciones especiadmente desarrolladas y adaptadas a sus
necesidades. Es por gemplo € caso del software My Tobii que permite a

\ijarios afectados de enfermedades degenerativas graves comunicarse col

n su
entorno. /

El Tobii Eye Tracker ET-1750 es un equipo compacto que incluye una pantalla TFT de 177, cinco emisores de luz
infrarroja y una camara de infrarrojos. Los emisores de infrarrojos como la cdmara estan dispuestos en la parte superior e
inferior de la pantalla TFT. Son invisibles a usuario dado que van montados en el bastidor del monitor y protegidos por
unos filtros 6pticos que los protegen de fuentes de luz que pudieran interferir.

El Eye Tracker se conecta de manera estandar a cualquier ordenador personal con procesador PIV-2.6Ghz con sistema
operativo Windows XP SP1 que disponga de un puerto USB 2.0 (High Speed — 480 Mbps) y un puerto Firewire (IEE1394).

El control del Eye Tracker se realiza mediante e programa Clearview que permite preparar € test, realizar las pruebasy
posteriormente analizar los datos obtenidos. Adicionalmente podemos capturar datos adicionales para € estudio como
puedan ser pulsaciones de teclas y movimientos y clicks de ratén mediante un teclado y ratén adicionales, sonido mediante
\I\acon@(i(’)n de un micréfono, o las reacciones del usuario mediante la adicién de una webcam. Existe también una versj(’)n/

para presentacion de estimulos que no se pueden presentar en una pantalla.

i A i La evolucion tecnolégica asi comoh
E\/O'UCIOH del EyeTraCklng \ g\raamimto de los costes de produccion del

producto permitiran su aplicacién a otros terrenos
como las consolas de operador avanzadas que
incluiran el control visual del control de procesos, o
controles visuales en los juegos de ordenador, o
monitorizacion del usuario y control en automaviles
y un largo etcétera que alcanza su difusion maxima
en el momento en que los equipos de Eye Tracking
se incorporen a nuestra vida diaria como un
dispositivo multimodal de entrada de datos mas.
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